OZEL DERYA ONCU ANAOKULU

UZAKTAN EGITIM PROGRAMI
25 MART CARSAMBA
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DENEMEDEN BILEMEYiZ -

YAG VE RENKLL SU KARISIMI
Malzemeler: 1 ¢ay bardagi bitkisel yag,
~ ¢ Suluboya veya gida boyasi, damlaliklar
Yapiligi: Bardagin yarisini yag ile
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Olet] dolduralim. Sulandirdigimiz farkl 2 % -
. renklerde boyalar: damlalik ile yaga s ¥
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damlatalim. Olusan gorintiyi
inceleyelim. Neler gordiigimiiz hakkmda
konusalim.
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Bugiin annenle mutfakta havuglu
kek yapmaya ne dersin?
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BEYIN CIMNASTi&L .
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" Nasil Oynanir: Tlk once kagidin iistiine bir
- siirli nokta konur. Sonrasinda ilk siray: alan V&
’* yamsmacu iki nokta arasina bir gizgi gizer. Bu i
gizgi iki noktay birlestirmeli ancak birgok ; .
noktanin iizerinden gegmemelidir. Bu gizgiyi _:
gizdikten sonra sira diger oyuncuya sira
geger. Bu oyuncu da baska iki nokta arasina .,
Gizgi gizer. Oyunda amag, karsi rakibe liggen
yaptirmadan gizgilere iiggenler yapmaktir. Bu
nedenle gizilen gizgilere dikkat edilmelidir.
Bir sekilde oyunculardan biri iki nok‘rayl
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BECERIKLI ELLER }g
Malzemeler: Cam kavanoz, pet sise, =75
yapistirici, boncuk, ip, sim vs.

birlestirerek ticgen elde ederse, uggenm icines. =
adinin bas harfini yapar. Boylece iggenin klme * ._'
ait oldugu belli olsun :
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BUNLARI BILIYOR MUSUN? %

-Yarim kilo bal yapabilmek igin arilar iki

milyondan fazla gigekten bitki 6zl
toplamak zorundadirlar.

- Yetigkin bir ayi, bir at kadar hizli .
kosabilir.
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| -Kelebekler ayaklariyla tat alirlar.
-Timsahlar renk koridir.

Kavanozun digina ya da pet sisenin 2
=3 digina yapistiric siirelim ve istediginiz . =&
siisleme materyallerini yapigtirdiktan - —&
y sonra kalemliginizi ‘rasar'layablllr'smli ‘g
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