HAZIRLIK GRUBU
UZAKTAN EGITiM PROGRAMI
2 NESAN PERSEMBE
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I NOSTALJIK OYUN OYNAYALIM Iy DENEMEDEN BILEMEYiz I
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I Ailedeki tim kisiler yan yana oturur ve ilk bastaki yanindakinin “ | Malzemeler: Balon, bir su bardagi sirke, bir kastk karbonat, bos bir |

o ; - - o . I t gise
I kulagina bir sey séyler. Séylenenden anladigini oda yanindakine I o per sis - !
| sdyler ve bu son kisiye kadar devam eder. Son kisi ayaga kalkar ve |: H Bos sisenin icerisine sirke konulur. ?alonunun icine de karbonat. |
| bagirarak duydugunu séyler.Séylenen dogruysa en sondaki basa I | Karbonat konulmus balon sisenin agiz kismina takilir. ocuktan

i - ST i
ecer ve oyun devam eder. Eder soylenen vanlis ise herkes ayn I yavasga balonu kaldirarak igindeki karbonati sisenin igerisine
” ges Y yerinde kalir vg oyunz devanzl edli?ir!. n H H dékmesi istenir. Sonra sirke ile karbonat tepkimeye girer ve balon, H

R | olusan gaz ile siser Maddelerin birbirleriyle farkli etkilegsime I
girdigi hakkinda konusulur.. I

ATLEMLE ZAMAN e T T T
| I GUZEL TURKCEM |

ini i I ..
i Kiyafetlerini katladiktan sonra gorap eslestirme oyunu oynamaya ne H i Gokte durur paslanmaz, suya diiser 1slanmaz.( GUNES) H

I dersin? I I PRy f ; I
H Cocugunuzun 7-8 gift gcorabini eslerinden ayirip karisik bir sekilde H |: Ne klilgl l:/l:‘gr,u: efcl:ilrfalktlalegsl s::z;iur,rgzs;ﬁéll'(Ié?g?\)/EN) i
I ortaya koyun. Herhangi bir gocuk sarkisini agip sarki bitene kadar | Bir sapi valr' yiiz topu var. ( UZOM)

i coraplari eslestirmesini sdyleyin. Corap sayisini istege gore azaltip ! I
gogaltabilirsiniz. T T T T TTTTTETEEEEE T T EEEEEEEE T

( OZEL DERYA ONCU ANAOKULY

I BECERIKLI ELLER I

I

H Malzemeler: tablo, sulu/ kuru boya h

1| Evdeki herhangi bir tablonun aymisini |
gizmeye ¢alisin ve sonrasinda H

igtediginiz boyalarla renklendirin.



